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INTRODUÇÃO



Meta… What?

Fonte: Google Trends – Metaverse; Worldwide 

24 - 30 OUT’21

OUT 21: Facebook
muda nome para Meta



A ideia de mundos digitais 
já permeava o passado
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Economia

Cultura

Tecnologia

Novos modelos 
de organização e 
monetização

Revolução 
cultural, com 
a formação de 
cultos digitais

Realidades 
alternativas e 
imersivas em 
espaços  virtuais
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DEFINIÇÃO



Conceitualizando

Interação

Persistência

Interoperabilidade

Infraestrutura 
tecnológica

Avatares

Descentralização

Segurança

“UM GÊMEO DIGITAL DO MUNDO FÍSICO”
Leon Ng,
fundador e CEO, LNG Studios

“UM MUNDO VIRTUAL 
INTERCONECTADO E ILIMITADO”
Philippe Brown, 
fundador, Brown & Hudson

“UMA CAMADA DIGITAL DA VIDA 
COTIDIANA”
Kerry Murphy, 
Fundadora e CEO, The Fabricant



Economia

Gaming Social

Plataformas
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Casa de moda de luxo italiana.

Social e entretenimento Setor de varejoExclusividade e eventos

CASE
A grife estabeleceu um espaço para 
centralizar todas as suas iniciativas em 
relação a tendência, o Gucci Vault.

Dentro das iniciativas podemos ver a criação de um 
espaço dentro do The Sandbox (Voxel by Voxel) e 
outro dentro do Roblox (Gucci Town) – este com 
opção de compra das peças da empresa dentro do 
jogo. Também realizou parceria com o artista digital 
“Wagmi-San” responsável pela personalização de 
produtos digitais com NFTs e parceria com a Super
Plastic, com coleção NFT que dão acesso a versões 
reais em cerâmicas das peças.  

Fonte: Gucci Vault

https://vault.gucci.com/en-US/story/metaverse


© KPMG Brasil., sociedade simples brasileira, de responsabilidade limitada e firma-membro da organização global KPMG de firmas-membro independentes licenciadas da KPMG International Limited, empresa privada de responsabilidade limitada. Todos os direitos reservados.

CASE
A Coca-Cola Byte é um 
refrigerante de edição limitada 
que foi lançado virtualmente 
dentro do jogo Fortnite em abril 
de 2022. 

O projeto nasceu da Creations, plataforma 
lançada pela empresa em fevereiro para 
testar novos projetos, sobretudo digitais.

The Coca-Cola Company é uma multinacional americana de bebidas.

Social e entretenimento Setor de alimentos e bebidasPosicionamento

Fonte: Forbs

https://forbes.com.br/forbes-tech/2022/04/como-a-coca-cola-criou-a-primeira-bebida-do-metaverso-no-fortnite/
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FUNCIONAMENTO
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Governança

Impostos

Legislação

Propriedade

Impacto
ambiental

Saúde social

EXPERIENCE
Games | Social | Espors | 
Eventos | Compras

DISCOVERY
Anúncios | Curadoria de conteúdo | 
Ranting | Lojas | Agentes

ECONOMIA DE CRIADORES
Ferramentas de design | Assets | 
Workflows | Comérecio

COMPUTAÇÃO ESPACIAL
3D Engine | XRs | Multistasking UI 
Mapeamento geoespacial

DESCENTRALIZAÇÃO
Edge computing | AI Agents | 
Micro serviços | Blockchain

HUMAN INTERFACE
Mobile | Smartglasses | Wearebles | 
Tecnologias Hapticas | Gesto, voz, neuro

INFRAESTRUTURA
5G, 6G | WiA-Fi 8 | Cloud | 
7nm to 1.4nm MEMS | GPUs | Materials

Qual sua estratégia 
de posicionamento 
e desafios?

Camadas
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Não é 
trabalho 
de uma só 
empresa
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O consórcio é um Think Tank cujos membros incluem a UH, a 
Pennsylvania State University, a Louisiana State University e a 
University of Louisville (Kentucky).

CASE
O AI Innovation Consortium se uniu a 
Universidad de Huston, à empresa de 
software Nvidia e à empresa de 
serviços e engenharia de petróleo e 
gás TechnipFMC para criar aplicativos 
para o metaverso industrial.

Konrad Konarski, presidente do consórcio, diz que o 
grupo está construindo o maior portfólio do 
mundo de aplicativos metaversos industriais para a 
indústria de serviços de campos petrolíferos e 
vários setores de manufatura.

Ofertas Setor de educaçãoP&D

Fonte : Innovation Map

https://houston.innovationmap.com/university-of-houston-metaverse-technipfmc-2657988257.html
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Desenvolvimento 
gradual

Es
tá

gi
o 

1 VISÃO E AUDIÇÃO
Realidade virtual que influencia apenas 
a visão, a audição e uma forma limitada 
de toque. 

Es
tá

gi
o 

2 CORPO
Trajes corporais hápticos e os calçados 
(ou esteiras) omnidirecionais

Es
tá

gi
o 

3 MENTE
Tecnologia capaz de usar sinais do 
cérebro para replicar inteiramente um 
ambiente virtual
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CASE
Pesquisador faz experimento 
com VR com potencial para 
causa sensações similares as do 
uso de psicodélicos.

"Permite que pessoas distribuídas ao redor 
do mundo façam login no mesmo espaço 
virtual e tenham a 'experiência Issness’”, disse 
David Glowacki

David R. 
Glowick

Ofertas Setor de saúdeNovos Produtos

Fonte: Yahoo News

Pesquisador formado pela Universidade da Pensilvânia em Química, com Master 
em Teoria Cultural da Universidade de Manchester e PHD em física molecular 
pela Universidade de Leeds.

https://sg.news.yahoo.com/vr-psychedelics-virtual-reality-mental-health-depression-anxiety-080531139.html
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IMPACTO



© KPMG Brasil., sociedade simples brasileira, de responsabilidade limitada e firma-membro da organização global KPMG de firmas-membro independentes licenciadas da KPMG International Limited, empresa privada de responsabilidade limitada. Todos os direitos reservados.

os blocos de 
construção 
estão aqui

O metaverso ainda
não está pronto, mas



Interação

Persistência

Interoperabilidade

Infraestrutura 
tecnológica

Avatares

Descentralização

Segurança

Grandes
temas

Social 
orgaznizations

Ownership 
(NFTs cripto, etc)

Distribuicao 
(blockchain, smart 

contracts, etc)

Remuneracao 
(P2E, L2E, C2E, etc)

Brain-Computer 
Interface

(o humano se torna parte da 
infra)

Sensorial
(VRs, Haptico, etc)

A.I

World building 
(plataformas, sws)



NFTCripto

Metaverso

Block-
chain

DeFi

X
to

Earn

DAOs

XRs

IoS
Digital 
Twins

DApp
Games

AI

Desenho não exaustivo



E O BRASIL?

México e o Brasil estão 
presentes entre os 10 
países mais ativos no 
Spark AR Studio 

O software de realidade aumentada 
usado por aplicativos e dispositivos 
do Facebook permite aos usuários 
aprofundar seus conhecimentos 
sobre o metaverso.

A conectividade lenta 
aparece como barreira 
para os usuários brasileiros

“[About new tech] If I buy it, I’ll be 
the only one to have it, so why 
would I buy it? Even if it’s an 
interesting investment, I only play 
with my friends. It doesn’t make 
sense for me to have it to play by 
myself.” – Homem, 21, Brasil (em
entrevista para o Ipsos)

Game ainda é o maior caso de uso

Fontes gerais: Ipsos e Nokia report “Gen Z and the metaverse” e Daily Coin

https://onestore.nokia.com/asset/212750?_ga=2.164475836.2036406507.1669913382-1325896008.1669913382
https://dailycoin.com/the-growth-potential-of-the-metaverse-in-latin-america/
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IMPLICAÇÕES



O metaverso “estado da arte” ainda 
não existe, mas a movimentação sim.
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CASE
Disney desfaz unidade de 
metaverso em movimento de 
corte de custos à medida que 
demissões mais amplas se 
aproximam

Os planos para a estratégia de metaverso da Disney 
permaneceram incompletos um ano após a criação 
da divisão, embora a empresa tivesse sugerido que 
a tecnologia poderia ser utilizada em áreas como 
esportes de fantasia, atrações de parques temáticos 
e outras experiências de consumo.

Multinacional americana, conglomerado de mídia de massa e 
entretenimento com sede no complexo Walt Disney Studios em 
Burbank, Califórnia.

Social e entretenimento EntretenimentoPosicionamento

Fonte: NYPost

https://nypost.com/2023/03/28/disney-scraps-metaverse-unit-in-cost-cutting-move-as-wider-layoffs-loom/


Os impactos já estão aqui



© KPMG Brasil., sociedade simples brasileira, de responsabilidade limitada e firma-membro da organização global KPMG de firmas-membro independentes licenciadas da KPMG International Limited, empresa privada de responsabilidade limitada. Todos os direitos reservados.

Governo da Romênia em parceria com a plataforma 
de Blockchain Elrond Networks.

CASE
O Sistema Nacional de Emissores e Ativos 
da Romênia (NSIDA) está configurado 
para oferecer aos cidadãos um mercado 
NFT seguro, onde eles poderão adquirir 
documentos governamentais verificados 
sem ir fisicamente a um escritório do 
governo.

"Para os cidadãos, a capacidade de provar a autenticidade e 
a propriedade apenas digitalizando um código QR ou 
simplesmente fornecendo uma herotag que se destaca 
como um substituto de nome de usuário para endereços 
públicos de longa duração pode levar a uma experiência 
mais suave ao interagir com o governo", disse Elron Mincu, 
CEO da Elrond.

Segurança GovernoVerificação

Fonte: NFT Now

https://nftnow.com/news/romania-to-use-nfts-to-decrease-bureacracy/
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Riscos legais 
e regulatórios

Crimes 
Cibernéticos

Discursos 
/ ações de ódio

Integrações 
/ APIs

Golpes 
e fraudes

Interope-
rabilidade

Vazamento de 
dados pessoais 
e incidentes de 
segurança

Escalabilidade 
e estabilidade

Tipos de riscos

https://www.google.com/imgres?imgurl=https%3A%2F%2Fupload.wikimedia.org%2Fwikipedia%2Fcommons%2Fthumb%2Ff%2Ff8%2FVOGUE_LOGO.svg%2F2560px-VOGUE_LOGO.svg.png&imgrefurl=https%3A%2F%2Fpt.m.wikipedia.org%2Fwiki%2FFicheiro%3AVOGUE_LOGO.svg&tbnid=KBLgJY9TgjDEVM&vet=12ahUKEwjc6fCpx7D4AhX4uZUCHTBdCcwQMygAegUIARC8AQ..i&docid=WALvhIhCvQSDwM&w=2560&h=680&q=vogue%20logo&client=safari&ved=2ahUKEwjc6fCpx7D4AhX4uZUCHTBdCcwQMygAegUIARC8AQ
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Axie Infinity é um videogame online baseado em token não 
fungível desenvolvido pelo estúdio vietnamita Sky Mavis

CASE
A blockchain do jogo criptográfico Axie
Infinity foi hackeada com um elaborado 
esquema de phishing envolvendo falsas 
ofertas de emprego no LinkedIn

Eles supostamente entraram em contato através do LinkedIn
em nome de uma empresa falsa e, quando os funcionários 
morderam a isca, eles realizaram várias rodadas de 
entrevistas de emprego falsas e, em seguida, um pacote de 
compensação falso “extremamente generoso”.

Depois disso, eles drenaram as criptomoedas Ethereum e 
USDC que sustentavam o tesouro da Sky Mavis, o 
equivalente a cerca de US$ 625 milhões na época. (Após 
uma recente quebra de criptografia, está perto de US $ 225 
milhões agora.) A empresa notou o hack uma semana 
depois de ocorrer em março.

Segurança GamingData Safety

Fonte: The Verge

https://www.theverge.com/2022/7/6/23196713/axie-infinity-ronin-blockchain-hack-phishing-linkedin-job-offer
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CONCLUSÕES
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Três mitos sobre a tendência

VR é apenas uma das formas de 
interface com a tendência. A 
maioria dos ambientes podem 
ser acessados por desktop e 
celular.

Só é metaverso se tiver headset

Existem usuários interagindo, 
principalmente em plataformas 
gamificadas como Roblox, 
Minecraft e Fortnite*.

Não existe público interagindo 
com a tendência

*Luiza Zhou, Metaversed

Menor custo, aumento de 
conteúdo e melhor usabilidade 
são chave para impulsionar a 
adoção da tendência.

A velocidade de aderência 
depende apenas do 
desenvolvimento tecnológico

https://www.luisazhou.com/blog/metaverse-statistics/
https://www.fastcompany.com/90811502/great-expectations-customer-experience-in-the-metaverse
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BLOCKERS DRIVERS

• Questões regulatórias: o metaverso ainda é um 
mercado novo e em desenvolvimento, o que pode gerar 
incertezas em relação às leis e regulamentos a serem 
aplicados.

• Questões de privacidade e segurança: assim como em 
qualquer ambiente virtual, a privacidade e segurança 
dos dados são importantes, e no metaverso não é 
diferente.

• Necessidade de adaptação da contabilidade: as práticas 
contábeis atuais podem não estar preparadas para lidar 
com as particularidades do metaverso, como a 
economia virtual e moedas virtuais.

• Novas oportunidades de negócios: o metaverso cria 
novas oportunidades para empresas que atuam na área 
de contabilidade, como serviços de auditoria e 
consultoria.

• Economia virtual em expansão: com a crescente 
importância do metaverso, é possível que a economia 
virtual se torne cada vez mais relevante, criando novas 
demandas e oportunidades para a contabilidade.

• Maior eficiência e agilidade: o uso do metaverso pode 
aumentar a eficiência e agilidade das empresas, 
permitindo que elas façam negócios em tempo real e de 
forma mais automatizada.

Pontos de Atenção na Contabilidade



caiofiore@kpmg.com.br

Thank y u
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